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	CZĘŚĆ III.  Pomoce dydaktyczne do zajęć logopedycznych dla dzieci z zaburzeniami rozwoju mowy.

	1
	Edusensus. Logopedia - pakiet podstawowy. Multimedialne oprogramowanie do diagnozy i terapii logopedycznej wzbogacone o zestaw tradycyjnych pomocy terapeutycznych, które urozmaicają i uatrakcyjniają terapię. Pakiet powinien zawierać co najmniej: aplikację logopedy program zarządzający, szereg syczący, szereg szumiący, szereg ciszący, różnicowanie szeregów, głoskę oraz zestaw tradycyjnych pomocy (słuchowiska logopedyczne na płytach CD, publikacje z ćwiczeniami artykulatorów,  materiały do ćwiczenia fazy wydechowej, zbiór obrazków i plakatów wspomagających przesiewowe badanie mowy). Dodatkowo, program powinien być wyposażony w szereg narzędzi pomocniczych, takich jak: kalibrator dźwięków, profesjonalny mikrofon oraz nakładki na mikrofon umożliwiające higieniczne prowadzenie terapii.
	1

	2
	Zeszyt ćwiczeń logopedycznych  "ż",  "sz", "cz", "dż".  Zeszyt powinien  zawierać ćwiczenia logopedyczne o zróżnicowanej trudności w formie rysunków, tabel, wierszyków, łączenia sylab. Dodatkowo powinien posiadać opisy i zdjęcia realizacji głosek oraz logopedyczne ćwiczenia ogólne usprawniające artykulację. Forma zeszytu to czarno-białe plansze z poleceniami ćwiczeń oraz obrazkami do kolorowania. Format A4, zawartość minimum 44 strony.
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	3
	Zeszyt ćwiczeń logopedycznych  "s",  "z", "c", "dz".  Zeszyt powinien  zawierać ćwiczenia logopedyczne o zróżnicowanej trudności w formie rysunków, tabel, wierszyków, łączenia sylab. Dodatkowo powinien posiadać opisy i zdjęcia realizacji głosek oraz logopedyczne ćwiczenia ogólne usprawniające artykulację. Forma zeszytu to czarno-białe plansze z poleceniami ćwiczeń oraz obrazkami do kolorowania. Format A4, zawartość minimum 44 strony.
	1

	4
	Kolorowanka logopedyczna. Książeczka powinna składać się z co najmniej 22 kolorowych postaci (każda do utrwalania wymowy głoski: sz, ż, cz, dż, s, z, c, ś, ź, ć, dź, l, r, t, d, p, b, k, g, f, w). Książeczka powinna utrwalać wymowę głosek i znajomość kolorów, kształtować umiejętność tworzenia dłuższych wypowiedzi i stosowania poprawnych form gramatycznych a także wpływać na procesy zapamiętywania tekstu. 
	1

	5
	Ćwiczenia w  wymowie samogłosek nosowych. Książeczka zawierająca zestaw ćwiczeń dostosowanych do pracy z dziećmi. Format książeczki B5, zawartość min. 92 strony.
	1

	6
	Radosne R. Ćwiczenia wspomagające wywoływanie głoski r i ją utrwalające. Zestaw ćwiczeń, które pomogą wywołać  a następnie utrwalić głoskę r, opierających się na prostych tekstach, których bohaterami są dzieci, zwierzątka i znane dzieciom przedmioty. Do książki powinny być dołączone dwie gry (memo i gra planszowa) wraz z instrukcjami.  Format książki A4, zawartość min. 68 stron.
	1

	7
	Zabawy usprawniające buzię i język dziecka. Książka pisana wierszem, zawierająca ćwiczenia usprawniające aparat mowy dziecka oraz wprowadzająca dzieci w świat głosek w izolacji. Do książki powinno być dołączone lusterko foliowe, które czytelnik może umieszczać w ramkach na odpowiednich stronach i  zerkać do niego w trakcie wykonywania ćwiczeń. Fromat książki min. 20x19 cm, zawartość co najmniej 19 stron.
	1

	8
	Zabawy logopedyczne na cztery pory roku. Zbiór scenariuszy, które zawierają ćwiczenia oddechowe, usprawniające aparat artykulacyjny, ćwiczenia w naśladowaniu dźwięków otoczenia, sprzyjające prawidłowej realizacji samogłosek i spółgłosek. Scenariusze powinny być urozmaicone ćwiczeniami wspomagającymi rozwój motoryki dużej i małej, świadomości fonologicznej, percepcji wzrokowej, pamięci i uwagi. Celem zajęć jest kształtowanie poprawnej wymowy, wzbogacanie słownictwa i wiedzy o środowisku oraz nauka konstruowania wypowiedzi u dzieci.
	1

	9
	Logopedyczne zabawy grupowe. Zbiór zabaw logopedycznych do pracy z jednym dzieckiem i całą grupą. Ćwiczenia powinny być ułożone według zasady stopniowania trudności, mogą być przeznaczone jako cykle ćwiczeń bądź potraktowane wybiórczo. Format A4, zawartość co najmniej 168 stron.
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	Cmokaj, dmuchaj, parskaj, chuchaj. Książka z ćwiczeniami oddechowymi i artykulacyjnymi dla dzieci. Powinna  zawierać zestaw zabaw kształtujących prawidłowy tor oddechowy, pogłębiających oddech, usprawniających mięśnie języka, warg i pierścienia zwierającego gardło, przedstawionych w atrakcyjnej dla dzieci formie. Format książki A4, zawartość co na najmniej 44 strony,  dołączona plansza do gry .
	1

	11
	Bajeczki logopedyczne. Książka do pracy z dziećmi dyslektycznymi, z zaburzeniami kinestezji artykulacyjnej lub z dziećmi o opóźnionym rozwoju mowy. Powinna zawierać ćwiczenia sprzyjające płynności ekspresyjnej dzięki wzbogacaniu słownictwa, kształtowaniu mowy dialogowej i opowieściowej oraz usprawniać myślenie przez określanie związków przyczynowo-skutkowych. Format książki A4 (albumowy), zawartość co najmniej 48 stron.
	1

	12
	Kocham mówić. Historyjki obrazkowe z tekstami. Zestaw co najmniej  pięciu serii ilustracji, do których dołączone są teksty obrazujące narastanie słownika i zjawisk gramatycznych. Plansze powinny ułatwić poprawną gramatycznie budowę zdań, usprawnić sposób wypowiadania się i służyć do ćwiczeń myślenia przyczynowo-skutkowego. Zestaw powinien zawierać co najmniej 75 kart (15 kart z ilustracjami + 60 z tekstami) o wymiarach co najmniej  14,5 x 19,5 cm. 
	2

	13
	Materiał wyrazowo - obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy głosek F, FI, W, WI, Ł, CH (H). Książka zawiera materiał językowy przeznaczony do ćwiczeń prawidłowej artykulacji głosek F, FI, W, WI, Ł, CH (H) w nagłosie, śródgłosie i wygłosie wyrazu, zwrotach dwuwyrazowych, zdaniach oraz opowiadaniu. Wyrazy powinny być  ułożono według zasad logopedycznych,  zachowując zasadę stopniowania trudności. 
	1

	14
	Materiał wyrazowo - obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy głosek Ś, Ź, Ć, DŹ . Książka zawiera materiał językowy przeznaczony do ćwiczeń prawidłowej artykulacji głosek Ś, Ź, Ć, DŹ  w nagłosie, śródgłosie i wygłosie wyrazu, zwrotach dwuwyrazowych, zdaniach oraz opowiadaniu. Wyrazy powinny być  ułożono według zasad logopedycznych,  zachowując zasadę stopniowania trudności. 
	1

	15
	Materiał wyrazowo - obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy głosek T, D, M, MI, N, NI (Ń). Książka zawiera materiał językowy przeznaczony do ćwiczeń prawidłowej artykulacji głosekT, D, M, MI, N, NI (Ń) w nagłosie, śródgłosie i wygłosie wyrazu, zwrotach dwuwyrazowych, zdaniach oraz opowiadaniu. Wyrazy powinny być  ułożono według zasad logopedycznych,  zachowując zasadę stopniowania trudności. 
	1

	16
	Materiał wyrazowo - obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy głosek K, Ki, G, Gi. Książka zawiera materiał językowy przeznaczony do ćwiczeń prawidłowej artykulacji głosek K, Ki, G, Gi w nagłosie, śródgłosie i wygłosie wyrazu, zwrotach dwuwyrazowych, zdaniach oraz opowiadaniu. Wyrazy powinny być  ułożono według zasad logopedycznych,  zachowując zasadę stopniowania trudności. 
	1

	17
	Materiał wyrazowo - obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy głosek p, pi, b, bi. Książka zawiera materiał językowy przeznaczony do ćwiczeń prawidłowej artykulacji głosek p, pi, b, bi w nagłosie, śródgłosie i wygłosie wyrazu, zwrotach dwuwyrazowych, zdaniach oraz opowiadaniu. Wyrazy powinny być  ułożono według zasad logopedycznych,  zachowując zasadę stopniowania trudności. 
	1

	18
	Materiał wyrazowo - obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy głosek sz, ż, cz, dż. Książka zawiera materiał językowy przeznaczony do ćwiczeń prawidłowej artykulacji głosek sz, ż, cz, dż w nagłosie, śródgłosie i wygłosie wyrazu, zwrotach dwuwyrazowych, zdaniach oraz opowiadaniu. Wyrazy powinny być  ułożono według zasad logopedycznych,  zachowując zasadę stopniowania trudności. 
	1

	19
	Materiał wyrazowo - obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy głosek s, z, c, dz. Książka zawiera materiał językowy przeznaczony do ćwiczeń prawidłowej artykulacji głoseks, z, c, dz w nagłosie, śródgłosie i wygłosie wyrazu, zwrotach dwuwyrazowych, zdaniach oraz opowiadaniu. Wyrazy powinny być  ułożono według zasad logopedycznych,  zachowując zasadę stopniowania trudności. 
	1
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	Loteryjka z podmuchem. Gra rozwijająca kontrolę nad oddechem. Zestaw powinien zawierać planszę z wymiennymi kartami (wym. co najmniej 20 x 20 x 4,5 cm), 4 dwustronne plansze lotto z obrazkami zwierząt (wym. co najmniej 16 x16 cm) oraz co najmniej 36 żetonów o średnicy min. 3,5 cm, piłkę.
	1
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	Lustro logopedyczne. Lustro w drewnianej ramie z podpórką, służące do ćwiczeń logopedycznych, stanowiące wsparcie dodatkowych zajęć logopedycznych przeznaczonych dla dzieci z zaburzeniami rozwoju mowy. Pozwala na obserwowanie wzoru prawidłowego ułożenia narządów artykulacyjnych oraz naśladowanie i wykonywanie samodzielnie odpowiednich ćwiczeń. Wymiary lustra bez ramy co najmniej 25 x 25 cm .
	1
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	Gimnastyka buzi i języka. Karty do ćwiczeń motoryki narządów artkulacyjnych. Zestaw ćwiczeń motoryki narządów artykulacyjnych opartych na interpretacji symboli znanych dzieciom, których kolejne powtórzenia umożliwiają dziecku zapamiętanie nazwy symbolu, dopowiadanie czynności, która się z nim wiąże oraz samodzielne i coraz sprawniejsze wykonywanie precyzyjnych ruchów w obrębie jamy ustnej. Pomoc powinna rozwijać motorykę narządów artykulacyjnych , rozumienie mowy, wzbogacać słownictwo, stymulować logiczne myślenie, uczyć poprzez demonstrację, naśladownictwo i manipulowanie.  Zestaw powinien zawierać co najmniej 4 serie po 10 kart (wymiar A5 lub 9x9 cm). 
	1
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	Onomatopeje.  Zestaw 2 typów kart do gry, stymulujących  rozumienie mowy, rozwijających słownictwo, ćwiczących uwagę słuchową i koncentrację, ułożonych zgodnie z zasadą stopniowania trudności. Zestaw powinien zawierać co najmniej: 104 karty typu "Piotruś" (4 serie: zwierzęta domowe, zwierzęta natury, przyroda/otoczenie, dźwięki wydawane przez człowieka), karty do ćwiczeń sekwencji słuchowych (wym. 29,7 x 10 cm) podzielone na 3 poziomy: 2 onomatopeje - 15 kart; 3 onomatopeje - 10 kart, 4 onomatopeje - 6 kart. 
	1
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	Onomatopeje  –  karty do prezentacji.  Zestaw co najmniej 50 kart demonstracyjnych formatu A5 przedstawiających onomatopeje - wyrażenia dźwiękonaśladowcze w czterech kategoriach: zwierzęta domowe, zwierzęta natura, przyroda/otoczenie, dźwięki wydawane przez człowieka. Karty powinny stymulować rozumienie mowy, rozwijać słownictwo, ćwiczyć uwagę słuchową i koncentrację. Do zestawu powinna byc dołączona instrukcja z propozycjami zabaw.
	1
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	Domino obrazkowe. Gra zachęcająca do szukania skojarzeń.  Zestaw powinien zawierać co najmniej : 70 kostek o wym.  min. 5,4 x 5,4 x 0,5 cm oraz skrzyneczki o wym. min.  21 x 27 x 5 cm.
	1
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	Piórka do ćwiczeń oddechowych. Zestaw kolorowych piórek o wymiarach  od 3 do 14 cm. Waga 20g. 
	4

	27
	Loteryjka obrazkowa. Gra logopedyczna, mająca na celu rozwój mowy dziecka w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym w zakresie poprawnej wymowy głosek szeregu szumiącego sz-ż-cz-dż, poszerzenie słownika czynnego oraz rozwoju percepcji słuchowej. W czasie gry dzieci uczą się wymowy poprzez zabawę ćwicząc dodatkowo spostrzeganie, pamięć wzrokową i słuchową, koncentrację oraz myślenie. Gra powinna być przeznaczona dla 1-4 graczy w wieku od 5 lat. Wymiary pudełka:  29 x 19 x 3,7 cm.
	2
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	Memo dźwiękowe.  Gra dydaktyczna,  wprowadzająca uczestników w świat dźwięku, której celem jest nauka uważnego słuchania, koncentrowania się na sygnałach dźwiękowych oraz ich identyfikowania i różnicowania. Zestaw powinien zawierać co najmniej 16 klocków dźwiękowych, kolorową kostkę, planszę, instrukcję i notes. Liczba graczy: od 2 do 3 osób. Wym. pudełka:  25,5 x 24 x 6 cm.
	2

	29
	Łamigłówka logopedyczna junior. Gra dydaktyczna, która ćwiczy mowę, rozwija pamięć i poprawia koncentrację. Powinna zawierać co najmniej: dwustronną planszę o wymiarach min. 32,5 x 40 cm, 4 drewniane podstawki, 151 kartoników z literkami do układania wyrazów oraz czerwone żetony.
	1

	30
	Eduterapeutica. Logopedia - pakiet rozrzeszony. Multimedialny program służący do diagnozy i terapii logopedycznej dzieci w wieku od 5 do 12 lat. Zestaw powinien zawierać co najmniej : aplikację terapeuty (pozwalającą na zarządzanie diagnozą i terapią); specjalistyczny moduł logopedyczny (pozwalający na kompleksową diagnozę budowy i funkcjonowania narządów  artykulacyjnych, słuchu fonematycznego, mowy i artykulacji
poszczególnych głosek, a także terapię artykulacji szeregów: szumiącego, syczącego i ciszącego, głosek r, g i k, mowy bezdźwięcznej, słuchu fonematycznego i jąkania w formie min. 560 ćwiczeń); naklejki – nagrody dla uczniów oraz ćwiczenia do wydruku: karty pracy i wskazówki dla opiekunów.
	3
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	Wibrator logopedyczny REREK. Wibrator logopedyczny do terapii rotacyzmu o amplitudzie 0,6 cm, zasilany baterią 1,5 V.  Zestaw powinien zawierać dwie łopatki: twardą i miękką w odmiennej kolorystyce.
	1

	32
	Zestaw lusterek logopedycznych. Zestaw lusterek przeznaczonych do ćwiczeń logopedycznych. Zestaw powinien zawierać co najmniej 1 lustro dla nauczyciela i  24 lusterka o śr. 10 cm oraz torbę.
	1
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	Łamigłówka logopedyczna Junior 2 w 1. Gra powinna składać się z 2 plansz. Na pierwszej planszy, przeznaczonej dla młodszych dzieci, powinny znajdować się obrazki i słowa, których powiązanie ułatwia dzieciom czytanie oraz sposób zapisywania wyrazów. Druga plansza z cyferkami powinna być przeznaczona dla dzieci starszych, które mają mniej trudności z pisownią.  Zestaw powinien zawierać co najmniej:  2 plansze o wymiarach 40 x 23 cm, 4 podstawki z naturalnego drewna, 151 kartoników z literkami, 3 blanki, żetony oraz bloczek do zapisywania punktów.
	1
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	Ramka Logicco Piccolo. Ramka do książeczek Logico Piccolo, dzięki której dzieci zaznaczają właściwe odpowiedzi przesuwając guziki i sprawdzają je, odwracając kartę książeczki na drugą stronę. Wym.: 23 x 28 cm.
	1
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	Zestaw kontrolny PUS. Zamykane pudełeczko o wymiarach 25x10 cm, zawierające 12 ponumerowanych klocków o wymiarach  4x4 cm, które można wykorzystać tylko w połączeniu z książeczkami PUS, ponieważ cyfry na klockach odpowiadają numerom zadań w książeczkach.  W sposób aktywny, skutecznie umożliwia zdobycie, poszerzenie i utrwalenie wiedzy.
	13
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	Chrząszcz z Żyrzyna. Doskonalenie słuchu fonemowego oraz czytania i pisania. Książeczka powinna zawierać zestaw  ćwiczeń, m. in.: głoski f w śródgłosie nazwy obrazka; głoski t na początku nazwy obrazka;  odróżniania głoski p od b; głoski g w nagłosie nazw obrazków;  głoski s w śródgłosie nazw obrazków; rozróżniania głosek : t - k oraz r - l; ustalania kolejności użycia liter : r - l oraz l - r; uzupełniania luk w wyrazach brakującymi literami; przekształcania wyrazów przez dodawanie, odjęcie, zmianę litery lub sylaby; tworzenia sylab i wyrazów z głoskami sz i s.
	4
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	Chyża żmija Syk-Syk. Doskonalenie słuchu fonemowego oraz czytania i pisania. Zestaw ćwiczeń umożliwiających co najmniej:  rozróżnianie głosek: b - p, w - f, g - k; odszukiwanie głosek: d, k, s, c; rozpoznawanie liter: s, c, z, ż, cz, sz, rz,dź; tworzenie sylab z literami: sz, s, c, cz;  przyporządkowywanie układu liter: l - r, r - l w wyrazach; uzupełnianie  brakujących sylab w wyrazach z literami: ż, sz, cz, rz.
	4
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	Kruk z Kruklanki. Doskonalenie słuchu fonemowego oraz czytania i pisania. Zestaw ćwiczeń umożliwiających co najmniej:  odszukiwanie takiego samego ciągu liter; wymowę głoski r i t w nazwie obrazka; rozróżnianie głosek l i r; tworzenie sylab i rymów z głoską r; dobieranie w pary przymiotnika z rzeczownikiem z literą r, uzupełnianie brakujących głoski r i l w rzeczownikach;  tworzenie wyrazów poprzez dodanie końcowej właściwej sylaby;  dobieranie podpisów do obrazków mających w nazwie głoski r i l oraz wymowę trudnych nazwy miast, w których brakuje pierwszych liter.
	4
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	Miała baba koguta. Doskonalenie słuchu fonemowego oraz czytania i pisania. Zestaw ćwiczeń umożliwiających co najmniej:  odszukiwanie głoski k w nazwach obrazków; wymowę głoski g na początku ( w nagłosie ) i w środku (w śródgłosie) nazwy obrazka;  rozróżnianie głosek : g - k; uzupełnianie brakujących litery g, k w wyrazach; wymowę wyrazów dźwiękonaśladowczych; dobieranie w pary wyrazów z taką samą ostatnią i pierwszą sylabą; szukanie ukrytych sylab z literami k, g w nazwach obrazków; odszukiwanie w zbiorze wyrazów z k, g; tworzenie wyrazów poprzez dodanie sylab z literami g lub k oraz rozwiązywanie zagadek i krzyżówek, tworzenie rymów z literami k i g.
	4
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	Memory - gry edukacyjna.  Zabawka ucząca logicznego myślenia oraz rozwijająca spostrzegawczość, powinna posiadać są efekty dźwiękowe oraz funkcję „try me”. Wym.: 30 x 30 x 7 cm.
	1
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	Skojarzenia. Zestaw trójelementowych puzzli nie stanowiących całości pod względem tematycznym, ale odnoszących się jedynie do określonych zależności. Z licznej grupy kart dziecko musi wybrać 3 właściwe, wykorzystując logiczne myślenie i odwołując się do swojej wiedzy o świecie.
	1
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	Memo Szumki. Zestaw co najmniej 72 kartoników (36 par) z obrazkami, których atrybuty zawierają w swej nazwie słowo z głoskami: sz, ż, cz, dż.
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	Memo Rerki. Zestaw co najmniej 72 kartoników (36 par)  z obrazkami, których atrybuty zawierają w swej nazwie słowo z głoską r.
	3
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	Domino logopedyczne L-J. Domino logopedyczne przeznaczone do ćwiczeń słuchu fonemowego, doskonalenia analizy i syntezy słuchowej oraz wzrokowej. Zestaw powinien zawierać co najmniej  27 par obrazków o wymiarach 8 x 5 cm, ilustrujących przedmioty, zwierzęta i osoby, których nazwy rozpoczynają się głoskami l, j.
	1

	45
	Domino logopedyczne L-R. Domino logopedyczne przeznaczone do ćwiczeń słuchu fonemowego, doskonalenia analizy i syntezy słuchowej oraz wzrokowej. Zestaw powinien zawierać co najmniej  27 par obrazków o wymiarach 8 x 5 cm, ilustrujących przedmioty, zwierzęta i osoby, których nazwy rozpoczynają się głoskami l, r.
	2

	46
	Domino logopedyczne Ż(RZ)-Z. Domino logopedyczne przeznaczone do ćwiczeń słuchu fonemowego, doskonalenia analizy i syntezy słuchowej oraz wzrokowej. Zestaw powinien zawierać co najmniej  27 par obrazków o wymiarach 8 x 5 cm, ilustrujących przedmioty, zwierzęta i osoby, których nazwy rozpoczynają się głoskami ż(rz), z.
	1

	47
	Domino logopedyczne J-R. Domino logopedyczne przeznaczone do ćwiczeń słuchu fonemowego, doskonalenia analizy i syntezy słuchowej oraz wzrokowej. Zestaw powinien zawierać co najmniej  27 par obrazków o wymiarach 8 x 5 cm, ilustrujących przedmioty, zwierzęta i osoby, których nazwy rozpoczynają się głoskami j, r.
	1

	48
	100 tekstów do ćwiczeń logopedycznych. Zestaw tekstów przeznaczonych do nauki poprawnej wymowy. Ćwiczenia powinny być podzielone na: oddechowe, oddechowo-fonacyjne, fonacyjne, usprawniające narządy mowy, słuchowe oraz właściwe: artykulacyjne. Format A4,zawartość co najmniej 188 stron. Autor: Ewa Małgorzata Skorek
	2

	49
	Sylaby w dominie. Gra dydaktyczna polegająca na dopasowaniu odpowiednich sylab w taki sposób, by powstały poprawne formy wyrazów dwusylabowych. Uczestnicy ćwiczą spostrzegawczość, refleks, kojarzenie właściwych słów, a także utrwalają poprawną pisownię budowanych wyrazów. Zestaw powinien zawierać co najmniej:  56 kostek domina, klepsydrę, worek, 16 żetonów, karty wyrazów oraz instrukcję. Wym. pudełka: 25 x 24 x 6 cm.
	1

	50
	Lotto dźwiękowe. Zabawa w rozpoznawanie niezwykłych odgłosów przyrody. Nagrania powinny prezentować ryki, warkoty, piski, pohukiwania i mnóstwo innych ciekawych dźwięków, do których należy dobrać właściwe zwierzęta, nagranych kilkukrotnie w różnych kombinacjach. Zestaw powinien zawierać co najmniej: płytę CD, 6 różnych kart ze sztywnego kartonu o wymiarach 25 x 19 cm oraz 40 plastikowych żetonów o średnicy 3,5 cm.
	1

	51
	Lotto zdarzeń. Zestaw zawierający co najmniej 4 plansze o wymiarach 29 x 21 cm, przedstawiające sceny znane dzieciom z codziennego życia. Uczniowie analizują plansze i przyporządkowują do nich karty (co najmniej 52 szt.) ze zdjęciami przedmiotów (9 x 9 cm). W ten sposób uczą się spostrzegawczości, logicznego myślenia, rozpoznają, komentują, syntetyzują, nadają scenkom tytuły.
	1

	52
	Ładnie mówię głoski sz, ż, cz, dż. Zestaw co najmniej 70 obrazków przedstawiających przedmioty, w nazwach których występują głoski sz, ż, cz, dż, służący do rozpoznawania znajomych przedmiotów, wymawiania ich nazw i  układania obrazków w pary.
	3

	53
	Ładnie mówię głoski k, g, h. Zestaw co najmniej 70 obrazków przedstawiających przedmioty, w nazwach których występują głoski k, g, h, służący do rozpoznawania znajomych przedmiotów, wymawiania ich nazw i  układania obrazków w pary.
	3

	54
	Ładnie mówię głoski s, c, dz. Zestaw co najmniej 70 obrazków przedstawiających przedmioty, w nazwach których występują głoski sz, c, dz, służący do rozpoznawania znajomych przedmiotów, wymawiania ich nazw i  układania obrazków w pary.
	3

	55
	Ładnie mówię głoski ś, ź, ć, dź. Zestaw co najmniej 70 obrazków przedstawiających przedmioty, w nazwach których występują głoski ś, ź, ć, dź, służący do rozpoznawania znajomych przedmiotów, wymawiania ich nazw i  układania obrazków w pary.
	3

	56
	Ładnie mówię głoskę r . Zestaw co najmniej 70 obrazków przedstawiających przedmioty, w nazwach których występuje głoska r, służący do rozpoznawania znajomych przedmiotów, wymawiania ich nazw i  układania obrazków w pary.
	3

	57
	Bajkowy świat głoski r. Zbiór co najmniej 16 bajeczek, których głównym założeniem jest utrwalanie wymowy głoski r. Treść bajek powinna być wzbogacona historyjkami obrazkowymi mającymi ogromne wartości edukacyjne.  Dziecko powinno mieć możliwość wkładania ilustracji do plastikowych kieszonek, a po prawidłowym ich ułożeniu otrzymać nagrodę w postaci gotowego rysunku odnoszącego się do treści bajeczki. Zestaw powinie zawierać co najmniej: teczkę A4, zeszyt B5 o zawartości min.  40 stron, 32 karty oraz plastikowe kieszonki.
	1

	58
	Językowe przygody i inne bajeczki logopedyczne. Książka zawierająca, wplecione w treść bajek ćwiczenia, które usprawniają artykulatory, uczą prawidłowego oddechu, kształtują słuch fonemowy, ponadto rozwijają mowę opowieściową, kształtują umiejętność myślenia przyczynowo-skutkowego (rozmowa na temat treści bajek, historyjek obrazkowych), a także rozwijają motorykę rąk (kolorowanie, wycinanie, rysowanie po śladzie). Format A4, co najmniej 120 stron.
	2

	59
	Syczki - zabawa głoskami s, z, z, dz. Książeczka przeznaczona dla dzieci, które mają wadę wymowy: seplenienie. Powinna zawierać zadania, ułożone według zasad terapii logopedycznej, umożliwiające ćwiczenia wywołania głosek w sylabach, grupach spółgłoskowych, wyrazach i zdaniach, na końcu zaś w mowie spontanicznej dziecka. Format książeczki A4,  co najmniej 40 stron.
	2

	60
	Miks ciszków, syczków, szumków. Zestaw ćwiczeń do utrwalania wymowy głosek: ś, ź, ć, dź, s, z, c, dz, sz, ż, cz, dż oraz ich różnicowania.  Książka powinna zawierać materiał do ćwiczeń dykcyjnych, teatralnych i wokalnych w postaci  zadań, atrakcyjnych ilustracji, opowiadań, zagadek i wierszyków.
	2

	61
	Zeszyt ćwiczeń logopedycznych.  Zestaw ćwiczeń utrwalających prawidłową wymowę głosek szeregu szumiącego:  ż, sz, cz, dż.  Format A4.
	1

	62
	Zagadki logopedyczne. Jak żyrafa szyje myje? Zestaw co najmniej 48  szumiących zagadek logopedycznych.
	2

	63
	Zagadki logopedyczne. Dlaczego ryba w stawie pływa? Zestaw co najmniej 48 logopedycznych zagadek z głoską r.
	1

	64
	Dmuchajka. Drewniana pomoc logopedyczna  powinna nadawać się do wielokrotnego użytku. Zestaw powinien zawierać co najmniej: dmuchajkę wykonaną z drewna bukowego o średnicy 6 cm i wysokości  5 cm, 2 piłeczki styropianowe o średnicy 25 mm oraz 10 słomek.
	1

	65
	Wibrator logopedyczny Jiggler Słonik. Wibrator logopedyczny wysokoamplitudowy zalecany do masażu zewnątrzustnego (masaż gałęzi żuchwy aż do stawów skroniowo-żuchwowych, policzków, mięśnia okrężnego ust. Zalecany do wywoływania głoski r (ułożenie bezpośrednio pod językiem), bowiem wprowadza tkanki miękkie w stan rezonansu. Ucho słonika może być użyte do nauki zaokrąglania warg.
	1

	66
	Drabina 1. Gra logopedyczna, której celem jest rozwój mowy dziecka w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym w zakresie poprawnego wyróżniania głosek opozycyjnych, poszerzenia słownika czynnego oraz rozwoju percepcji słuchowej. Materiał powinien być przeznaczony do utrwalenia w układach opozycyjnych głosek: przedniojęzykowo-zębowych: s, z, c, dz i przedniojęzykowo-dziąsłowych: sz, z, cz, dż; przedniojęzykowo-zębowowych: s, z, c, dz i środkowojęzykowych: ś, ź, ć, dź; przedniojęzykowo-dziąsłowych: sz, z, cz, dź i środkowojęzykowych: ś, ź, ć, dź; zwartoszczelinowych: c, cz, ć, dz, dż, dź i szczelinowych: s, sz, ś, z, ż, ź.  Zestaw powinien zawierać co najmniej: planszę (4 puzzle), 4 pionki, 240 kartek z wyrazami, kostkę oraz instrukcję.
	2

	67
	Drabina 2. Gra logopedyczna, której celem jest rozwój mowy dziecka w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym w zakresie
poprawnego wyróżniania głosek opozycyjnych, poszerzenia słownika czynnego oraz rozwoju percepcji słuchowej. Gra powinna zawierać materiał do utrwalenia głosek dźwięcznych i bezdźwięcznych po wcześniejszym wyćwiczeniu prawidłowej ich artykulacji w izolacji, sylabach, wyrazach i zdaniach. Opozycje głosek: p-b, t-k, k-g, f-w, s-z, c-dz, cz-dż, ć-dź, sz-ż, ś-ź. Zestaw powinien zawierać co najmniej: planszę (4 puzzle), 4 pionki, 360 kartek z wyrazami, kostkę oraz instrukcję.
	2

	68
	Trudne słowa 1. Gra logopedyczna utrwalająca poprawną wymowę wyrazów z głoskami opozycyjnymi: k-t, g-d, l-j, j-r, w-ł, f-ch. Ma na celu rozwijanie mowy dziecka w wieku przedszkolnym
i wczesnoszkolnym w zakresie poprawnego wyróżniania głosek opozycyjnych, poszerzenia słownika czynnego oraz percepcji słuchowej. Zestaw powinien zawierać co najmniej: 9 plansz, plastikowa ramkę, notes oraz  instrukcję. Wym. pudełka: 24 x 20 x 4 cm.
	2

	69
	Trudne słowa 2. Gra logopedyczna, która powinna utrwalać poprawną wymowę głoski „r” (r,r-r, tr-, dr-), również w układach
opozycyjnych (r-l, l-r, r-j, j-r). Zestaw powinien zawierać co najmniej: 9 plansz, plastikową ramkę, notes oraz  instrukcję. Wym. pudełka: 24 x 20 x 4 cm.
	2

	70
	Logopedyczny Piotruś Pakiet I. Materiał obrazkowo - wyrazowy w kartach do ćwiczeń poprawnej wymowy poszczególnych głosek. Każda talia kart powinna zawierać obrazki oraz wyrazy do czytania z ćwiczoną głoską, która występuje w trzech pozycjach: nagłosie, śródgłosie i wygłosie. Istnieją dwa możliwe warianty gry: w Piotrusia - wtedy wykorzystujemy 12 par i kartę ,,Czarny Piotruś''; w memory - wtedy wykorzystujemy tylko 12 par. Poszczególne karty powinny być dostępne w pakietach pakowanych w pudełka lub jako pojedyncze talie. Zestaw powinien zawierać co najmniej :25 kart (12 par i kartę ,,Czarny Piotruś'').
	2

	71
	Logopedyczny Piotruś Pakiet II. Materiał obrazkowo - wyrazowy w kartach do ćwiczeń poprawnej wymowy poszczególnych głosek. Każda talia kart powinna zawierać obrazki oraz wyrazy do czytania z ćwiczoną głoską, która występuje w trzech pozycjach: nagłosie, śródgłosie i wygłosie. Istnieją dwa możliwe warianty gry: w Piotrusia - wtedy wykorzystujemy 12 par i kartę ,,Czarny Piotruś''; w memory - wtedy wykorzystujemy tylko 12 par. Poszczególne karty powinny być dostępne w pakietach pakowanych w pudełka lub jako pojedyncze talie. Zestaw powinien zawierać co najmniej :25 kart (12 par i kartę ,,Czarny Piotruś'').
	2

	72
	Logopedyczny Piotruś Pakiet III. Materiał obrazkowo - wyrazowy w kartach do ćwiczeń poprawnej wymowy poszczególnych głosek. Każda talia kart powinna zawierać obrazki oraz wyrazy do czytania z ćwiczoną głoską, która występuje w trzech pozycjach: nagłosie, śródgłosie i wygłosie. Istnieją dwa możliwe warianty gry: w Piotrusia - wtedy wykorzystujemy 12 par i kartę ,,Czarny Piotruś''; w memory - wtedy wykorzystujemy tylko 12 par. Poszczególne karty powinny być dostępne w pakietach pakowanych w pudełka lub jako pojedyncze talie. Zestaw powinien zawierać co najmniej :25 kart (12 par i kartę ,,Czarny Piotruś''). 
	2

	73
	Logopedyczne gry planszowe. „Dwie wieże – Kto prędzej”. Zestaw 2 gier logopedycznych mających na celu rozwój mowy dziecka w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym w zakresie poprawnej wymowy głosek t-d,k-g,ż(rz),cz,dż,s,z,c,dz, poszerzania słownika czynnego oraz rozwoju percepcji słuchowej (ćwiczenie spostrzegania, pamięci wzrokowej i słuchowej oraz koncentrację uwagi). 
	1

	74
	Przygoda z głoskami syczącymi i szumiącymi. Logopedyczno - glottodydaktyczna gra planszowa ćwicząca w zabawie słuch fonemowy, wymowę wyrazów zawierających głoski syczące (s, z, c, dz) i szumiące (sz, ż, cz, dż), wyróżnianie głosek w wyrazach (analizowanie wyrazów na głoski) oraz doskonaląca liczenie.
	1

	75
	Przygoda z głoskami r, l, j.  Logopedyczno - glottodydaktyczna gra planszowa powinna ćwiczyć w zabawie słuch fonemowy, wymowę wyrazów zawierających głoski r, l, j , wyróżnianie głosek w wyrazach (analizowanie wyrazów na głoski) oraz doskonalić liczenie.
	1

	76
	Przygoda z głoskami dźwięcznymi i bezdźwięcznymi. Logopedyczno - glottodydaktyczna gra planszowa ćwicząca w zabawie słuch fonemowy, wymowę wyrazów zawierających głoski dźwięczne (b, d, dzi, g, w, z, zi, ż) i ich odpowiedniki bezdźwięczne (p, t, ci, k, f, s, si, sz), wyróżnianie głosek w wyrazach (analizowania na głoski) oraz doskonaląca liczenie i spostrzegawczość wzrokową.
	1

	77
	Gadające zwierzątka. Zabawy logopedyczne dla najmłodszych. Książeczka  w formacie A4 powinna zawierać ćwiczenia artykulacyjne, oddechowe, słuchowe, rozwijające rozumienie i nadawanie mowy. 
	1

	78
	UniLOGO 1 Zestaw uniwersalnych pomocy do wykorzystania przez logopedów, terapeutów i nauczycieli. Książka w postaci przewodnika powinna zaiwerać propozycje zabaw, które można przekształcać, dostosowując je do potrzeb dziecka (między innymi gry planszowe, gry manualne, układanki typu puzzle o różnym stopniu trudności i kolorowanki). Format: A4, zawartość co najmniej 100 str. 
	1

	79
	UniLOGO 1 Zestaw uniwersalnych pomocy do wykorzystania przez logopedów, terapeutów i nauczycieli. Teczka zawierająca karty z ilustracjami do powielenia. Materiały powinny być podzielone na: podstawowy zestaw obrazków, historyjkę obrazkową, labirynty, układanki, grę planszową i wycinanki. Rysunki  natomiast powinny być pogrupowane tematycznie według działów: cukiernia, ogród i piraci. Format zeszytu: A4,  zawartość co najmniej 48 dwustronnych kart. 
	1

	80
	Gra planszowa „Ślimak – Czterolistna koniczynka”. Zestaw  2 gier, przeznaczonych ćwiczeń artykulacji głosek ś, ź, ć, dź oraz słuchowego różnicowania głosek dźwięcznych i bezdźwięcznych. Zestaw powinien zawierać co najmniej  72 obrazki z głoskami sz, ż, cz, dż, 16 pionków, kostkę, dwustronną planszę  o wym. 40 x 32,5 cm. 
	1

	81
	Historyjki obrazkowo – zdaniowe z pytaniami. Zestaw powinien zawierać co najmniej 21 historyjek obrazkowych składających się z trzech obrazków przedstawiających kolejne etapy jednego zdarzenia, podzielonych ze względu na stopień trudności na trzy poziomy.  Historyjki powinny służyć do ćwiczeń w czytaniu, rozwijaniu mowy czynnej oraz układania pytań, rozwijania umiejętności mówienia zdaniami i opowiadania. Zestaw powinien zawierać co najmniej:  zeszyt A5, 16 str., 21 dwustronnie kolorowych kart, plastikowe kieszonki, wszystko w teczce formatu A4.
	1

	82
	Słowa i zdania. Zestaw co najmniej 22 kart A4 i wzorów do budowy zdań o różnej długości, mających na celu wzbogacanie słownictwa dziecka.
	1

	83
	Dźwięki naszego otoczenia. Zagadki obrazkowo-dźwiękowe. Zestaw co najmniej 20 zagadek, przy czym każda powinna składać się ze ścieżki dźwiękowej oraz karty ze zdjęciami. Jedna zagadka to 3 dźwięki. Zestaw powinien zawierać co najmniej: 
zeszyt A5, 8 str., plansze: 20 dwustronnie kolorowych kart, płytę CD, plastikowe kieszonki, wszystko w teczce formatu A4.
	1

	84
	Zeszyt ćwiczeń logopedycznych s, z, c, dz. Zeszyt A4 zawierający ćwiczenia logopedyczne o zróżnicowanej trudności w formie rysunków, tabel, wierszyków, łączenia sylab.  Forma zeszytu to czarno-białe plansze z poleceniami ćwiczeń oraz obrazkami do kolorowania.  
	1

	85
	Zeszyt ćwiczeń logopedycznych sz, ż, cz, dż. Zeszyt A4 zawierający ćwiczenia logopedyczne o zróżnicowanej trudności w formie rysunków, tabel, wierszyków, łączenia sylab.  Forma zeszytu to czarno-białe plansze z poleceniami ćwiczeń oraz obrazkami do kolorowania. 
	1

	86
	Domino logopedyczne obrazkowo-wyrazowe. Szereg SZ-CZ, Ż-DŻ. Gra planszowa ucząca poprawnej wymowy, ćwicząca spostrzegawczość wzrokową, doskonaląca analizę i syntezę słuchową wyrazów zawierających sz, cz, ż/rz oraz dż/drz.
	1

	87
	Flipper logopedyczny. Gra polegająca na przedmuchaniu piłki przez tor przeszkód. Zestaw powinien zawierać co najmniej: planszę wykonaną z drewna o wymiarach 30x40 cm z elementami przeszkód, 3 kule (metalową, drewnianą i ping-pong), 10 słomek oraz instrukcję.
	1

	88
	Głoski do zabawy – gra logopedyczna. Gra kształcąca słuch fonemowy (umiejętność analizy i syntezy głoskowej wyrazów), koordynację wzrokowo-słuchowo-ruchową oraz koncentrację słuchową. Zestaw powinien zawierać co najmniej: 55 kart żabek, 55 kart ilustracji, planszę do gry, 5 pionków, 1 kostkę i  instrukcję.
	1

	89
	Metoda dobrego startu. Od słowa do zdania, od zdania do tekstu. Wspomaganie rozwoju dzieci, zwłaszcza z opóźnionym rozwojem mowy i wadą słuchu. Publikacja powinna zawierać co najmniej: książkę formatu A4 w miękkiej zeszytowej oprawie (zawartość 56 str.), teczkę A4 z  6 książeczkami tematycznymi (po 28 stron każda), 6 ilustracji tematycznych, 1 płytę CD, 25 kart ze wzorami, kartę z wyrazami pomocniczymi do wycięcia oraz 2 kukiełki do wycięcia.
	1

	90
	Pamięć dźwiękowa. Gra dydaktyczna, której celem jest nauka uważnego słuchania, koncentrowania się na sygnałach dźwiękowych oraz ich identyfikowanie i różnicowanie. Uczy również zapamiętywania i szybkiego kojarzenia dźwięków. Zestaw powinien zawierać co najmniej: 16 klocków dźwiękowych,  1 kolorową kostkę, 1 planszę do gry, 1 notes oraz  instrukcję. 
	1

	91
	Sowa gra w słowa. Gra logopedyczna, ułatwiająca automatyzowanie głosek szeregu syczącego s-z-c-dz. Zestaw powinien zawierać co najmniej: 1 planszę, 30 elementów z głoską „s”,  30 elementów z głoską „c”, 24 elementy z głoską „z”,  12 elementów z głoską „dz”, 1 kolorową kostkę oraz instrukcję i wykaz wykorzystanych wyrazów.
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	92
	Sylaby do zabawy.  Gra logopedyczna, kształcąca słuch fonemowy (umiejętność analizy i syntezy sylabowej wyrazów) oraz koordynację wzrokowo-słuchowo-ruchową, koncentrację słuchową. Zestaw powinien zawierać co najmniej: 55 kart biedronek, 55 kart ilustracji, planszę do gry, 5 pionków, 1 kostkę oraz  instrukcję.
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	93
	Unilogo 2 - Wyrazy w obrazkach. Zestaw kart do terapii głosek trzech szeregów: syczącego, szumiącego i ciszącego. Powinien zawierać co najmniej 380 wyrazów w obrazkach, przygotowanych tak, by po pocięciu na jednej stronie znajdował się obrazek, a na drugiej podpisy do niego.
	1

	94
	Unilogo 2. Zeszyt pierwszy. Wyraz i wyrażenie dwuwyrazowe. Powinien składać się z kart pracy i zagadek przeznaczonych do utrwalania oraz automatyzacji głosek szeregów: syczącego, szumiącego, ciszącego w wyrazie i wyrażeniu dwuwyrazowym. Powinien zawierać ćwiczenia, których celem jest m.in. stymulowanie, rozwijanie i kształtowanie u dziecka funkcji percepcyjno-motorycznych, integrowanie funkcji wzrokowej i kinestetyczno-ruchowej. Format A4, oprawa miękka, zawartość min. 100 str.
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	95
	Unilogo 2. Zeszyt drugi. Zdanie i tekst. Zbiór zdań, wierszyków i opowiadań wierszem służących utrwalaniu poprawnej wymowy głosek w zdaniach i dłuższych wypowiedziach słownych, ale również motywowanie ćwiczących do czytania twórczego i interpretacji. Zeszyt powinien zawierać co najmniej: 51 kart pracy (18 kart pracy do etapu terapii: ZDANIE i 33 do etapu terapii: TEKST – 21 do wierszyków i 12 do opowiadań). Format A4, miękka oprawa, zawartość min. 75 str.
	1

	96
	Unilogo 2. Zeszyt trzeci. Różnicowanie szeregów. Zestaw kart pracy, zagadek, wierszyków do stosowania w terapii logopedycznej na etapie różnicowania głosek. Zestaw powinien zawierac co najmniej 53 karty pracy (32 karty pracy do etapu terapii: WYRAZ, 12 kart pracy do etapu terapii: WYRAŻENIA DWUWYRAZOWE, 4 karty pracy do etapu terapii: ZDANIE, 5 kart pracy z wierszami do etapu terapii: TEKST). Format A4, miękka oprawa, zawartość min. 85 str.
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	97
	Ciszki ś, ź, ć, dź. Zabawy z głoskami. Zestaw ćwiczeń, zwiększających motywację dzieci do ćwiczeń logopedycznych, poprzez samodzielne działania: rysunki, wycinanki, zaznaczanie ilości powtórzeń.
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	98
	Dźwięczna czy bezdźwięczna. Materiały obrazkowo-wyrazowe do utrwalania poprawnej wymowy i różnicowania głosek oraz usprawniające technikę czytania i pisania, część I - wyrazy. Publikacja zawierająca materiał obrazkowo-wyrazowy (układanki, uzupełnianki, malowanki) umożliwiające utrwalanie poprawnej wymowy spółgłosek dźwięcznych oraz różnicowanie w mowie i w piśmie spółgłosek będących w opozycji dźwięczna – bezdźwięczna. Zestaw powinien zawierać co najmniej: 34 plansze z kolorowymi rozsypankami obrazkowo-wyrazowymi oraz z zestawami obrazków i wyrazów do utrwalania i różnicowania głosek poszczególnych opozycji oraz aneks z wykropkowanymi obrazkami, rozsypanymi literami i ciągami liter do utworzenia podpisu oraz obrazkami do kolorowania, wyrazami z lukami sylabowymi i literowymi do uzupełnienia.
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	99
	Dźwięczna czy bezdźwięczna. Materiały obrazkowo-wyrazowe do utrwalania poprawnej wymowy i różnicowania głosek oraz usprawniające technikę czytania i pisania, część II - zdania. Zestaw ćwiczeń utrwalających poprawną wymowę i różnicowanie spółgłosek będących w opozycji dźwięczna – bezdźwięczna w zdaniach, a także do usprawniania techniki czytania i pisania. Zestaw powinien zawierać co najmniej: 33 plansze z kolorowymi obrazkami (każdy obrazek do pocięcia na 4 części),  przedstawiające różne sytuacje oraz ze zdaniami stanowiącymi podpisy do tych obrazków a także aneks z konturami kolorowych obrazków do kolorowania przez dzieci młodsze, rozsypanymi wyrazami z lukami literowymi do uzupełnienia i ułożenia oraz liniaturą do zapisania zdań.
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	100
	Kapki i wafki - zabawa z głoskami: k, g, f, w. Książka przeznaczona dla dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym, utrwalająca wymowę głosek: k, g, f, w powinna zaiwerać zadania ułożone według zasad terapii logopedycznej (ćwiczenie wywołanej głoski następuje w sylabach, grupach spółgłoskowych, wyrazach i zdaniach, na końcu zaś w mowie spontanicznej dziecka). Format A4, oprawa miękka, szyta, zawartość min. 40 str.
	1

	101
	Rerki - r, l. Zabawy z głoskami. Publikacja wydana w formie ćwiczeń do indywidualnej pracy, skierowana do dzieci, mających problemy z prawidłową wymową głosek: r oraz l.  Powinna zawierać zdania, opowiadania, atrakcyjne ilustracje, zagadki i wierszyki stanowiące bogaty materiał do ćwiczeń logopedycznych.  Format A4, oprawa miękka, zawartość min. 40 str.
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	102
	Słuchamy, rozpoznajemy i naśladujemy dźwięki - płyta CD z fotografiami.  Zestaw zawierający płytę CD z nagranymi co najmniej 30 dźwiękami,  30 kart z fotografiami  o wymiarach 11x8,5 cm oraz instrukcję w języku polskim, powinien umożliwiać ćwiczenie uważnego słuchania i analizy słuchowej, rozwijanie pamięci słuchowej, przygotowanie do czytania i pisania. 
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	103
	Co to? Kto to? Ćwiczenia i zabawy z dźwiękiem. Materiał dźwiękowo-obrazkowy składający się z pojedynczych dźwięków, historyjek dźwiękowych i obrazków do układania wprowadzający dzieci w świat dźwięku. Powinien składać się z płyty CD z nagraniami odgłosów zwierząt domowych, odgłosów na spacerze, odgłosów w domu, odgłosów zwierząt z ZOO, odgłosów mieszanych,  scenek domowych,  historyjek oraz  37 obrazków uzupełniających ćwiczenia i zabawy.
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	104
	Obrazki i wyrazy do badania i doskonalenia słuchu fonemowego dzieci. Zestaw co najmniej 252 obrazków i wyrazów na kartonikach do badania i doskonalenia słuchu fonemowego dzieci. 
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	105
	Piramida logopedyczna L1. Materiał ćwiczeniowy, rozwijający u dziecka zdolność do myślenia i zapamiętywania, uczący wytrwałości, wzmacniający koncentrację i pomagający przezwyciężyć trudności w procesie uczenia się. Budowanie piramidy powinno odbywać się na zasadzie gry w domino
Zestaw powinien zawierać co najmniej 25 trójkątów, umożliwiających wykonywanie zadań dostosowanych materiałem ćwiczeniowym do utrwalania liter : ś - ć - ź - dź.
	1

	106
	Piramida logopedyczna L2. Materiał ćwiczeniowy, rozwijający u dziecka zdolność do myślenia i zapamiętywania, uczący wytrwałości, wzmacniający koncentrację i pomagający przezwyciężyć trudności w procesie uczenia się. Budowanie piramidy powinno odbywać się na zasadzie gry w domino
Zestaw powinien zawierać co najmniej 25 trójkątów, umożliwiających wykonywanie zadań dostosowanych materiałem ćwiczeniowym do utrwalania liter : b-p, d-t, w-f.
	1


